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Spis tresci

Przedmowa do pierwszego wydania
Przedmowa do drugiego wydania
Czes$c I: JAK JEST

1. Czym jest projektowanie ?
Definicja kompleksu aspektéw funkcji

2. Gatunkobdjstwo:
wzornictwo przemystowe - historia profesji

3. Mit szlachetnego nieroba:
projektowanie, ,sztuka" i rzemiosto

4. Morderstwo ,,zréb to sam":
spoteczna i moralna odpowiedzialnos$¢ dizajnu

5. Nasza kultura chusteczek jednorazowych:
przestarzatos$¢ a wartosc

6. Mas¢ na szczury i talidomid:
masowy wypoczynek i szarlatanskie nowinki

Czes$é II: JAK MOGLOBY BYC

7. Buntownik nie bez powodu:
inwencja i innowacja

8. Drzewo poznania:
biologiczne prototypy w projektowaniu

9. Odpowiedzialnos$¢ dizajnu:
pie¢ mitéw, szes¢ kierunkow

10. Projektowanie srodowiskowe:
zanieczyszczenia, przeludnienie, ekologia
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11. Neonowa tablica:
nauczanie dizajnu i zespoty projektowe 270

12. Dizajn dla przetrwania i przetrwanie poprzez dizajn:

podsumowanie 304
Bibliografia 326
Indeks 357
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