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29.5. Szerokos$¢ (grubosc) linii
29.5.1. Standardowa szerokos$¢ (grubosé) linii

29.5.2. Regulacja sposobu wyswietlania szerokosci (grubosci) linii

29.6. Kolor
29.7. Przezroczystos¢ ogdlna

29.8. Sterowanie wiasciwosciami za posrednictwem warstwy

29.9. Budowa struktury warstw - ¢wiczenia
29.9.1. Wczytanie definicji linii

29.9.2. Zmiana nazwy i koloru warstwy

29.9.3. Usuwanie warstwy

29.9.4. Tworzenie nowej warstwy

29.9.5. Ustawianie warstwy biezacej

29.9.6. Modyfikacja struktury i wiasciwosci warstw
29.10. Operacje na warstwach - ¢wiczenia
29.10.1. Filtry warstw

29.10.2. Wybodr warstwy aktualnej

29.10.3. Zamrazanie warstwy

29.10.4. Przenoszenie obiektéw na inng warstwe
29.10.5. Uzgadnianie wiasciwosci

29.10.6. Wiasciwos¢ okreslona wprost

29.10.7. Zmiana witasciwosci obiektow przez warstwe

30. Cwiczenia przej$ciowe
30.1. Szablon ze strukturg warstw

31. Wymiarowanie

31.1. Styl wymiarowania

31.1.1. Nazwy stylédw wymiarowania
31.2. Czynnosci wstepne

31.3. Ogdlne warianty wymiarowania
31.3.1. Warstwa docelowa wymiaréw
31.4. Wymiar liniowy

31.4.1. Cwiczenia

31.5. Wymiar normalny

31.5.1. Cwiczenia

31.6. Cwiczenia

31.7. Wymiary promienia i Srednicy
31.7.1. Cwiczenia

31.8. Znaczniki $rodka

31.8.1. Tradycyjny znacznik srodka
31.8.1.1. Cwiczenia

31.8.2. Zespolony znacznik srodka
31.8.2.1. Konfiguracja zespolonego znacznika $rodka
31.8.2.2. Cwiczenia

31.9. Zespolone osie symetrii
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31.9.1. Konfiguracja zespolonych osi symetrii
31.9.2. Cwiczenia

31.10. Wymiar katowy

31.10.1. Cwiczenia

31.11. Dofgczanie przedrostka i przyrostka
31.11.1. Cwiczenia

31.12. Szybkie wymiarowanie

31.12.1. Modyfikacja stylu wymiarowania

31.12.2. Cwiczenia

31.13. ,Inteligentne" narzedzie WYMIAR (DIM)
31.13.1. Algorytm ,inteligentnego"” wymiarowania
31.13.1.1. Wymiar zdefiniowany przez jeden obiekt
31.13.1.2. Wymiar zdefiniowany przez dwa obiekty
31.13.2. Cwiczenia

31.14. Linie i wielolinie odniesienia

31.14.1. Styl wielolinii odniesienia

31.14.2. Tworzenie wielolinii odniesienia

31.14.3. Edycja wielolinii odniesienia

31.14.4. Cwiczenia

31.14.4.1. Tworzenie wielolinii

31.14.4.2. Edycja wielolinii za pomocg uchwytéw
31.14.4.3. Dotgczanie i usuwanie linii odniesienia
31.14.4.4. Wyréwnywanie potozenia wielolinii
31.14.4.5. Grupowanie wielolinii

31.14.4.6. Modyfikacja stylu wielolinii

31.14.4.7. Cwiczenie kontrolne

31.14.4.8. Zmiana skali opisu wielolinii odniesienia
31.15. Podstawy edycji wymiaréw

31.15.1. Zmiana skali opisu

31.15.2. Cwiczenia

31.15.2.1. Edycja za pomocg uchwytow

31.15.2.2. Porzadkowanie rozmieszczenia wymiaréw
31.15.2.3. Przerywanie obiektow wymiarowych
31.15.2.4. Inne operacje edycyjne

31.16. Inne narzedzia wymiarowania i edycji elementéw opisu

32. Uniwersalne narzedzia zarzadzania wtasciwosciami
obiektow

32.1. Szybkie wiasciwosci istniejgcych obiektéw

32.1.1. Bez wigczania przetqcznika SW (QP)

32.1.2. Przy wigczonym przetaczniku SW (QP)

32.2. Wiasciwosci istniejgcych obiektow

32.2.1. Cwiczenia

32.2.2. Edycja zespolonych znacznikéw srodka i osi symetrii
32.3. Uzyskiwanie informacji o istniejacych obiektach
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32.3.1.
32.3.2.
32.3.3.
32.3.4.
32.3.5.

Lista informacji o istniejacych obiektach
Pomiar odlegtosci

Odczyt wspdétrzednych punktu

Pomiar pola powierzchni

Nowe narzedzia pomiarowe

33. Cwiczenia przej$ciowe

33.1. Wymiarowanie projektu BUD1
33.2. Wymiarowanie projektu DET1
33.3. Wymiarowanie projektu DET2
33.4. Edycja projektu DET1

33.4.1.
33.4.2.
33.4.3.

Rozciggniecie
Fazowania i zaokraglenia
Edycja istniejacych wymiaréw

33.4.3.1. Edycja za pomocg uchwytow
33.4.3.2. Edycja metodq doczepiania
33.4.3.3. Monitor opisu (Annotation Monitor)
33.4.3.4. Dalsze operacje edycyjne

33.4.4.

Tworzenie nowych wymiarow

33.4.4.1. Definiowanie nowych styléw wymiarowania
33.4.4.2. Zastosowanie zdefiniowanych stylow wymiarowania

33.4.5.
33.4.6.

Inne operacje
Definiowanie podstylu wymiarowania

33.5. Edycja projektu DET2

34. Poprawna organizacja srodowiska pracy
34.1. Zarzadzanie rodzajami linii

34.2. Zarzadzanie stylami tekstu

34.3. Zarzadzanie stylami wymiarowania

35. Cwiczenia przejsciowe
35.1. Modyfikacja szablonu ze strukturg warstw

35.1.1.
35.1.2.
35.1.3.
35.1.4.
35.1.5.
35.1.6.
35.1.7.
35.1.8.

Przeglad istniejacych stylow

Definiowanie stylu tekstu

Definiowanie stylu wymiarowania

Definiowanie stylu wielolinii odniesienia

Konfigurowanie zespolonych znacznikéw $rodka i osi symetrii
Sprawdzenie nowych styléw za pomocg obiektow testowych
Operacje koncowe

Arkusz obszaru papieru

36. Projekt koncowy

36.1. Uwagi ogodlne

36.2. Wymagania podstawowe
36.3. Wymagania dodatkowe
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36.4. Czynnosci wstepne
36.5. Tworzenie zarysu
36.6. Wymiarowanie

36.6.1.
36.6.2.
36.6.3.
36.6.4.
36.6.5.
36.6.6.

Wymiarowanie faz i zaokraglen
Wymiar obrécony

Pozostate wymiary
Kreskowanie

Tabliczka rysunkowa

Operacje koncowe

36.7. Cwiczenie kontrolne
36.8. Narzedzia wydruku dokumentacji
36.9. Wydruk dokumentacji z obszaru modelu

36.9.1.
36.9.2.
36.9.3.

Ustawienia strony
Podglad wydruku
Uruchomienie wydruku

37. Podstawy techniki blokow
37.1. Cwiczenia

37.1.1.
37.1.2.
37.1.3.
37.1.4.
37.1.5.
37.1.6.
37.1.7.

38. Zaawansowane techniki wykonywania i wydruku

Tworzenie bloku

Wstawianie bloku

Zapis definicji bloku na dysku
Wstawianie pliku

Modyfikacja pliku bloku na dysku

Modyfikacja definicji bloku bezposrednio w miejscu wstawienia

Zmiana skali opisu

dokumentacji

38.1. Sposoby przygotowania dokumentacji pod katem wydruku

38.2. Przygotowanie bloku z atrybutami tekstowymi

38.2.1.

Atrybuty tekstowe

38.3. Wydruk z wykorzystaniem uktadéw arkuszy
38.4. Wydruk arkusza - wymiary w obszarze modelu

38.4.1.
38.4.2.
38.4.3.
38.4.4.
38.4.5.
38.4.6.
38.4.7.
38.4.8.

Ustawienia strony

Wstawianie bloku z atrybutami

Tworzenie i skalowanie rzutni

Zmiana obiektow nieopisowych na opisowe
Porzadkowanie rozmieszczenia wymiarow
Postepowanie z obiektami nieopisowymi
Przenoszenie napisu na karte arkusza
Obszar papieru i modelu na arkuszu (Layout)

38.4.8.1. Obszar modelu na arkuszu
38.4.8.2. Obszar papieru na arkuszu

38.4.9.

Ustalanie potozenia obiektéw w rzutni

38.4.10. Style wydruku zalezne od koloru
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38.4.11. Wypetnianie pél tabliczki rysunkowej - atrybuty tekstowe 741

38.4.12. Blokowanie rzutni 743
38.4.13. Obiekty opisowe dla innej skali rzutni 744
38.5. Wydruk arkusza - wymiary w obszarze papieru 746
38.6. Projekty w jednostkach innych niz milimetry 751
38.7. Wymiary w obu obszarach 754
38.8. Przywracanie zespolenia wymiarow - Monitor opisu

(Annotation Monitor) 755
38.8.1. Cwiczenia 756
39. Design Center 758
39.1. Wstawianie bloku za pomocg DesignCenter - ¢wiczenia 760
40. Palety narzedzi uzytkownika 762
40.1. Sterowanie widocznoscig okna palet narzedzi 762
40.2. Cwiczenia 763
40.2.1. Tworzenie palety 763
40.2.2. Wstawianie bloku z palety 764
40.2.3. Modyfikacja palety narzedzi 764
40.2.4. Usuwanie narzedzi i palet 766
41. Zadania kontrolne 767
42. Nieparametryczne projektowanie 2D - uwagi koncowe 771
CZESC II. PARAMETRYCZNE PROJEKTOWANIE 2D 773
43. Podstawowe pojecia 775
43.1. Parametrycznos¢ 775
43.2. Wiezy i wymiary 775
43.2.1. Wiezy geometryczne 776
43.2.2. Wiezy wymiarowe 778
43.2.3. Wymiary 779
43.3. Przykfad rysunku parametrycznego i nieparametrycznego 779
44, Konfiguracja narzedzi wiezow 781
45. Operowanie wiezami geometrycznymi - ¢wiczenia 784
45.1. Automatyczne wprowadzanie wiezéw geometrycznych 784
45.2. Sterowanie widocznoscig wiezéw geometrycznych 787
45.2.1. Selektywne wyswietlanie wiezéw geometrycznych 789
45.3. Sprawdzenie poprawnosci systemu wiezéw geometrycznych 790
45.4. Usuwanie wiezdéw geometrycznych 791
45.5. Reczne wprowadzanie wiezéw geometrycznych 792

45.6. Stopnie swobody 795



45.7. Wprowadzanie wiezéw geometrycznych podczas tworzenia
i edycji obiektéw

46. Operowanie wiezami wymiarowymi - ¢wiczenia
46.1. Konfiguracja narzedzi wiezow wymiarowych

46.1.1. Sterowanie widocznoscig wiezéw wymiarowych w formie
dynamicznej

46.2. Wiezy wymiarowe zdefiniowane przez jeden obiekt
46.3. Wiezy wymiarowe zdefiniowane przez dwa obiekty
46.4. Wymiary nadmiarowe

46.5. Zmiana sposobu wyswietlania wiezéw wymiarowych
46.5.1. Zmiana formy wiezéw wymiarowych

46.6. Wyswietlanie i ukrywanie wiezéw w formie dynamicznej
46.7. Edycja wartosci wiezdéw wymiarowych

46.7.1. Parametryczne modyfikacje konstrukcji

46.7.2. Parametry uzytkownika

46.7.3. Filtry i grupy parametrow

46.7.4. Edycja wartosci wiezéw za pomocg uchwytéw standardowych

47. Cwiczenia przejsciowe

47.1. Typoszereg z parametrem uzytkownika
47.1.1. Wprowadzanie wiezdw geometrycznych
47.1.2. Naktadanie wiezdw wymiarowych
47.1.3. Parametryczne modyfikacje konstrukcji
47.2. Typoszereg bez parametru uzytkownika
47.2.1. Wprowadzanie wiezdw geometrycznych
47.2.2. Naktadanie wiezdw wymiarowych
47.2.3. Parametryczne modyfikacje konstrukcji
47.2.4. Inny sposob modelowania symetrii

48. Zadania kontrolne
49. Transformacja wymiarow na wiezy

50. Cwiczenia przejs$ciowe

50.1. Transformacja projektu DET2

50.1.1. Wprowadzanie wiezéw geometrycznych
50.1.2. Transformacja wiezéw wymiarowych

50.1.3. Tworzenie i wigzanie punktu konstrukcyjnego
50.1.4. Formatowanie wiezéw wymiarowych

50.1.5. Parametryczne modyfikacje konstrukcji

51. Parametryczne projektowanie 2D - uwagi koncowe

CZESC III. PODSTAWY MODELOWANIA 3D

796

800
802

803
804
806
807
809
810
810
811
813
814
817
819

820
820
821
823
825
827
827
829
830
831

832

833

834
834
835
836
839
840
842

844

845



52. Interfejs uzytkownika podczas pracy 3D
52.1. Opcje modelowania 3D

53. Sterowanie wyswietlaniem 3D - ¢wiczenia
53.1. Zmiana sposobu wyswietlania modelu

53.2. Zmiana sposobu budowy obrazu

53.3. Narzedzie ViewCube

53.3.1. Widoki standardowe

53.3.2. Redefinicja widoku gtéwnego (Home View)
53.4. Narzedzia SteeringWheels

53.4.1. Zmiana $rodka obrotu

53.4.2. Wywotywanie poprzednich i nastepnych widokéw
53.4.3. Inne operacje

53.5. Nazwane widoki

54. Uktady wspoétrzednych

54.1. Ukfady wspotrzednych w przestrzeni 3D

54.1.1. Ukfad globalny i lokalne ukfady wspoétrzednych

54.1.2. Symbol uktadu wspoétrzednych

54.2. Zarzadzanie uktadami wspoétrzednych

54.3. Standardowe metody zarzgdzania uktadami wspétrzednych

- ¢wiczenia

54.3.1. Definiowanie lokalnego uktadu wspotrzednych

54.3.2. Zapisywanie lokalnego uktadu wspoétrzednych

54.3.3. Uaktywnianie zapisanego lokalnego ukfadu wspétrzednych
54.3.4. Wywotanie widoku planarnego

54.3.5. Definiowanie LUW na obiekcie

54.3.5.1. Obiekt typu linia (krawedz)

54.3.6. Usuwanie zapisanego lokalnego uktadu wspotrzednych
54.4. Zarzadzanie uktadami wspotrzednych metodg edycji symbolu
(ikony) uktadu - ¢éwiczenia

54.4.1. Definiowanie ukfadu wspotrzednych na powierzchni (Scianie)
54.4.2. Zapisywanie lokalnego uktadu wspétrzednych metodq edycji
uchwytéw

54.5. Dynamiczny LUW

55. Wstep do modelowania 3D
55.1. Parametrycznos$¢ a modele 3D
55.1.1. Modele brytowe

55.1.2. Modele powierzchniowe

56. Tworzenie obiektow 3D metodami 2D
56.1. Model krawedziowy - ¢wiczenia
56.2. Klasyczne siatki wielokatne - ¢wiczenia
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56.3. Wysokosc¢ i poziom
56.3.1. Cwiczenia
56.4. Polibryty - ¢wiczenia

57. Klasyczne obiekty 3D
57.1. Bryly elementarne - ¢éwiczenia
57.2. Powierzchnie elementarne

58. Operacje logiczne Boole'a - ¢wiczenia

59. Operacje modelowania 3D za pomoca profilu

59.1. Interfejs uzytkownika podczas modelowania 3D za pomocga profilu

59.2. Modelowanie brytowe za pomocg profilu - ¢wiczenia
59.3. Wycigganie - ¢wiczenia

59.4. Obrot - ¢wiczenia

59.5. Przecigganie - ¢wiczenia

59.6. Rozpinanie powierzchni - ¢wiczenia

60. Edycja obiektéw 3D

60.1. Czynnosci wstepne i konfiguracyjne

60.2. Metauchwyty

60.2.1. Ograniczanie zakresu operacji edycyjnej
60.3. Podobiekty

60.3.1. Wybdér podobiektow

60.3.1.1. Wybdr podobiektéw z wykorzystaniem filtrow
60.3.1.2. Wybér podbryty bez stosowania filtru
60.3.1.3. Cykliczny wybdr podbryt

60.4. Rodzaje uchwytow

60.5. Cwiczenia

60.5.1. Przesuniecie swobodne

60.5.2. Przesuniecie ograniczone

60.5.3. Obrot ograniczony

60.5.4. Przesuniecie z kolekcjg uchwytéw aktywnych
60.5.5. Rejestrowanie historii modelowania bryty
60.5.6. Edycja wiasciwosci obiektow 3D

60.5.7. Usuwanie historii obiektow 3D

61. Cwiczenia przejsciowe

61.1. Transformacja projektu BUD1 do przestrzeni 3D
61.2. Edycja projektu BUD1

61.3. Model 3D sworznia

61.4. Edycja modelu 3D sworznia

62. Redagowanie rzutow 2D na podstawie modelu 3D
62.1. Uwagi dotyczace terminologii
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62.2. Podstawy redagowania rzutow

62.2.1. Rzut bazowy (Base View) i rzuty pochodne - ¢wiczenia
62.2.2. Rzut prostokatny i izometryczny - ¢wiczenia

62.2.3. Rzut typu przekréj (Section) - ¢wiczenia

62.2.4. Rzut typu szczegdt (Detail View) - éwiczenia

62.3. Podstawy edycji rzutéow - ¢wiczenia

62.3.1. Styl rzutu typu przekréj (Section)

62.3.2. Wytgczanie przekrojéw skfadnikow

62.3.3. Sterowanie widocznoscig krawedzi

62.3.4. Modyfikacja wiasciwosci warstw

62.3.5. Zmiana wyréwnania rzutow

62.3.5.1. Przerwanie wyréwnania rzutéw

62.3.6. Edycja kreskowania rzutéow

62.3.7. Indywidualna edycja oznaczenia (etykiety) rzutu
62.3.8. Inne operacje edycyjne rzutéow

62.3.9. Edycja linii ciecia

62.3.10. Inne operacje edycyjne

62.4. Aktualizacja rzutéw

62.4.1. Aktualizacja rzutéw po zmianie modelu 3D

62.4.2. Aktualizacja rzutéw po zmianie zestawu sktadnikéw modelu 3D

63. Modelowanie 3D - uwagi koncowe

CZESC IV. PODSTAWY USLUGI SIECIOWEJ I SYSTEMU
AUTOCAD 360

64. Wprowadzenie

64.1. Programy i ustugi Autodesk

64.2. Typowe algorytmy (scenariusze) projektowania
64.2.1. Algorytm mieszany

64.2.2. Przetwarzanie w chmurze (Cloud Computing)

65. AutoCAD 360 jako element ustugi A360
65.1. Uwagi metodyczne

66. AutoCAD 360 jako ustuga sieciowa

66.1. AutoCAD 360 Web - praca za pomocg przegladarki internetowej
66.1.1. Logowanie do ustugi AutoCAD 360 Web

66.1.2. Przesytanie (Upload) pliku

66.1.3. Praca za pomocg przegladarki - ¢wiczenia

66.1.4. Konfiguracja narzedzia AutoCAD 360 Web

66.1.5. Edycja obiektéw

66.1.6. Tworzenie obiektow

66.1.6.1. Tworzenie brakujgcego wymiaru

66.1.6.2. Test narzedzi wymiarowania
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66.1.6.3. Tworzenie obiektu tekstowego

66.1.7. Rzutnia w obszarze papieru (Layout)

66.1.8. AutoCAD 360 Web - podsumowanie sesji

66.1.9. Zamykanie pliku i sesji

66.1.10. Pobieranie (Download) pliku z serwisu sieciowego
66.1.11. Zapisywanie i wybdr wersji

66.1.12. Wylogowanie z ustugi AutoCAD 360 Web

66.2. Weryfikacja ustugi AutoCAD 360 Web za pomocg programu
AutoCAD

66.2.1. Wymiary

66.2.2. Obiekty tekstowe

66.2.3. Obszar papieru na arkuszu (Layouts)
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