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Podsumowanie          791 

 

Rozdział 26. Dołączanie modelu        793 

Utworzenie przykładowego projektu        794 

Utworzenie modelu i repozytorium        794 

Utworzenie kontrolera i widoku        796 

Konfigurowanie aplikacji          797 

Poznajemy dołączanie modelu         799 

Poznajemy dołączanie wartości domyślnej       800 

Dołączanie typów prostych        802 

Dołączanie typów złożonych         803 

Dołączanie tablic i kolekcji         813 

Określanie źródła dołączania modelu       819 

Wybór standardowego źródła danych dla funkcji dołączania modelu  821 

Użycie nagłówków jako źródła danych dla funkcji dołączania modelu  822 

Użycie treści żądania jako źródła danych dla funkcji dołączania modelu 825 

Podsumowanie          827 

 



Rozdział 27. Kontrola poprawności danych modelu     829 

Utworzenie przykładowego projektu        830 

Utworzenie modelu         831 

Utworzenie kontrolera         832 

Utworzenie układu i widoków         832 

Potrzeba stosowania kontroli poprawności danych modelu   834 

Jawna kontrola poprawności modelu       835 

Wyświetlenie użytkownikowi błędów podczas kontroli poprawności   838 

Wyświetlanie komunikatów kontroli poprawności     840 

Wyświetlanie błędów kontroli poprawności na poziomie właściwości  843 

Wyświetlanie błędów kontroli poprawności na poziomie modelu    845 

Definiowanie reguł poprawności za pomocą metadanych     848 

Tworzenie własnego atrybutu kontroli poprawności     851 

Użycie kontroli poprawności po stronie klienta     853 

Wykonywanie zdalnej kontroli poprawności      856 

Podsumowanie          859 

 

Rozdział 28. Rozpoczęcie pracy z ASP.NET Core Identity   861 

Utworzenie przykładowego projektu       862 

Utworzenie kontrolera i widoku        863 

Konfiguracja ASP.NET Core Identity       865 

Utworzenie klasy użytkownika         865 

Utworzenie klasy kontekstu bazy danych      867 

Konfigurowanie ciągu tekstowego połączenia z bazą danych    867 

Utworzenie bazy danych systemu ASP.NET Core Identity    869 

Używanie systemu ASP.NET Core Identity      870 

Lista kont użytkowników         870 

Utworzenie konta użytkownika         872 

Kontrola poprawności hasła        876 

Kontrola poprawności informacji o użytkowniku     884 

Ukończenie przygotowania funkcji administracyjnych    889 

Implementacja funkcji usunięcia konta użytkownika     890 

Implementacja funkcji edycji konta użytkownika      891 

Podsumowanie          896 

 

Rozdział 29. Użycie ASP.NET Core Identity     897 

Utworzenie przykładowego projektu       897 

Uwierzytelnianie użytkownika        898 

Przygotowanie do implementacji uwierzytelniania     900 

Dodanie funkcji uwierzytelniania użytkownika     903 

Testowanie uwierzytelniania         905 

Uwierzytelnianie użytkownika z uwzględnieniem roli     906 

Tworzenie i usuwanie ról         907 

Zarządzanie użytkownikami przypisanymi do roli     912 

Używanie ról podczas autoryzacji       917 

Przygotowanie bazy danych        921 

Podsumowanie          924 



 

Rozdział 30. Zaawansowane funkcje ASP.NET Core Identity   925 

Utworzenie przykładowego projektu        926 

Dodawanie kolejnych właściwości do klasy przedstawiającej 

użytkownika           926 

Przygotowanie do migracji bazy danych       930 

Testowanie nowych właściwości        931 

Praca z oświadczeniami i polityką       931 

Poznajemy oświadczenie         932 

Tworzenie oświadczenia         936 

Użycie polityki autoryzacji        939 

Użycie polityki w celu autoryzacji dostępu do zasobu    945 

Uwierzytelnianie za pomocą dostawcy zewnętrznego     950 

Zarejestrowanie aplikacji w Google       951 

Włączenie uwierzytelniania za pomocą Google      951 

Podsumowanie          956 

 

Rozdział 31. Konwencje dotyczące modelu i ograniczenia akcji   957 

Utworzenie przykładowego projektu        957 

Utworzenie modelu widoku, kontrolera i widoku      958 

Używanie modelu aplikacji i konwencji modelu     960 

Poznajemy model aplikacji         961 

Role konwencji modelu          965 

Utworzenie konwencji modelu         965 

Kolejność wykonywania konwencji modelu       970 

Utworzenie globalnych konwencji modelu      971 

Używanie ograniczeń akcji        973 

Przygotowanie przykładowego projektu      973 

Poznajemy ograniczenie akcji         975 

Utworzenie ograniczenia akcji         976 

Spełnianie zależności w ograniczeniu akcji       981 

Podsumowanie          983 

 

Skorowidz           985 
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