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Wprowadzenie
Interfejsy — kultury medidw — antropizm

TRADYCJE PRZESTRZENI

Od przestrzeni organicznej do dyskursow przestrzennosci

i znakow przestrzeni

Powierzchnia metody. O konstruowaniu widzenia i widzialnosci

Tryby metody. O konstruowaniu przedmiotu badan

Podstawa metody. O maszynach do widzenia, maszynach do poznania
i nasladowaniu rzeczywistosci

Maszyniczny zwrot metody. O tworzeniu $srodowisk alternatywnych
Gtebia metody. O maszynach realis i tworzeniu rzeczywistosci
zintegrowanej

MIMETYKI AUDIOWIZUALNE I AUDIOWIZYJINE

Doswiadczenie komunikacyjne. Od opowiadania do produkcji
przestrzeni

Miejsce. Od rzeczy do przestrzeni

Maszynizm, maszyny i transcendentne terytorium

Maszyny abstrakcyjne, maszyny konkretne i maszyniczne wszedzie
Maszyny do widzenia-poznania-mieszkania i miejsce na obrazy

Pejzaz. Od okna do realis

Krajobrazy, pejzaze, widoki i maszyniczne systemy wytwarzania
przestrzeni

Geometrie, perspektywy, horyzonty i trialektyka technoprzestrzeni
Technokultury, mimesis i triangulacja maszyniczna

Srodowisko. Od realis do rzeczywistosci zintegrowanej
Maszyniczne trialektyki, naturalizacja swiatow, wirtualne widzialnosci
i mimesis

Swiaty mozliwe, rzeczywiste, mapowanie i rekorporalizacja
podmiotowosci

Rzeczywistos¢ zintegrowanych Swiatéw, alternatywne srodowiska

i topofilia komunikacji
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