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Kilka stéw o ksigzce

Wymagania

Instalacja programoéw After Effects i Bridge
Optymalizacja wydajnosci

Przywracanie ustawien domysinych
Przygotowanie plikdw z lekcjami

Jak korzystac z lekcji

Dodatkowe zasoby

Autoryzowane centra szkoleniowe firmy Adobe

1 ZAPOZNANIE SIE Z TOKIEM PRACY
Obszar roboczy programu After Effects
Tworzenie projektu i importowanie materiatow
Tworzenie kompozycji i rozmieszczanie warstw
Warstwy

Dodawanie efektow i zmienianie wtasciwosci warstwy
Animowanie kompozycji

Przybornik

Kod czasowy i czas trwania

Panel Timeline (0$ czasu)

Podglad wykonanej pracy

Optymalizacja dziatania programu After Effects
Renderowanie i eksportowanie kompozycji
Dostosowywanie przestrzeni roboczej
Zmienianie jasnosci interfejsu uzytkownika
Dodatkowe Zrddta informacji o After Effects
Pytania kontrolne

Odpowiedzi

2 TWORZENIE PROSTEJ ANIMACJI Z UZYCIEM EFEKTOW

I SZABLONOW

Rozpoczynamy prace

Importowanie materiatdw za pomocg programu Bridge
Tworzenie kompozycji

Praca z zaimportowanymi warstwami Illustratora
Dodawanie efektéw do warstwy

Dodawanie efektéw i sterowanie nimi
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Dodawanie szablonu animacji
Podglad dziatania efektéw
Dodawanie przezroczystosci
Renderowanie kompozycji
Pytania kontrolne
Odpowiedzi

3 ANIMOWANIE TEKSTU

Rozpoczynamy prace

Warstwy tekstowe

Instalowanie fontow z biblioteki Typekit

Tworzenie i formatowanie tekstu punktowego
Korzystanie z szablonu animacji tekstu
Animowanie za pomoca klatek kluczowych skalowania
Animowanie z uzyciem relacji dziedziczenia
Warstwa-rodzic i warstwa-potomek

Animowanie tekstu zaimportowanego z Photoshopa
Animowanie odlegtosci miedzy literami
Animowanie przezroczystosci tekstu

Korzystanie z grup animatorow tekstu

Grupy animatorow tekstu

Animowanie potozenia warstwy

Synchronizowanie animacji warstw

Dodawanie rozmycia ruchu

Pytania kontrolne

Odpowiedzi

4 WARSTWY KSZTALTU

Rozpoczynamy prace

Tworzenie kompozycji

Tworzenie warstwy ksztattu

Tworzenie samoanimujgcego sie ksztattu
Powielanie ksztattow

Tworzenie wtasnych ksztattéw

Ustawianie warstw z uzyciem funkcji przyciggania
Animowanie ksztattu

Tworzenie atrap na podstawie istniejgcych Sciezek
Podglad kompozycji

Animowanie warstw zgodnie z dzwiekami

Pytania kontrolne

Odpowiedzi

5 ANIMOWANIE PREZENTACJI MULTIMEDIALNE]
Rozpoczynamy prace

Korzystanie z bibliotek Creative Cloud w programie After Effects
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Dopasowywanie punktéw zaczepienia

Ustanawianie relacji podporzadkowania miedzy warstwami

Prekomponowanie warstw

Kluczowanie Sciezki ruchu

Animowanie pozostatych elementéw
Efekty specjalne

Warstwy jednolitego koloru

Animowanie warstw prekomponowanych
Animowanie tta

Dodawanie Sciezki dzwiekowej
Obstugiwane formaty plikow dzwiekowych
Edycja plikow audio w programie Adobe Audition
Pytania kontrolne

Odpowiedzi

6 ANIMOWANIE WARSTW

Rozpoczynamy prace

Przygotowywanie warstwowych plikow Photoshopa
Style warstw w Photoshopie

Symulowanie zmian os$wietlenia

Wyrazenia

Powielanie animacji za pomocg narzedzia Pick Whip
Animowanie ruchu elementéw pejzazu
Prekomponowanie i maskowanie warstw

Maski $ciezek oraz maski ruchome

Animowanie cieni

Dodawanie efektu Lens Flare

Animowanie zegara

Renderowanie animacji

Remapping czasu kompozycji

Pytania kontrolne

Odpowiedzi

7 PRACA Z MASKAMI

Rozpoczynamy prace

Tworzenie maski za pomoca pidra
Edycja maski

Tryby masek

Tworzenie maski Béziera

Zmiekczanie krawedzi maski
Zastepowanie zawartosci maski
Przyblizanie i przesuwanie widoku metoda dotykowag,
Dodawanie odbié

Tworzenie winiety

Stosowanie narzedzi Rectangle i Ellipse
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Ustalanie zaleznosci czasowych
Wskazéwki dotyczace tworzenia masek
Przycinanie zakresu roboczego

Pytania kontrolne

Odpowiedzi

8 ZNIEKSZTALCANIE OBIEKTOW ZA POMOCA NARZEDZI

PUPPET

Rozpoczynamy prace

Omowienie narzedzi Puppet
Dodawanie pinezek deformacyjnych
Definiowanie obszaréw naktadania
Usztywnianie obszaru

Sciskanie i rozcigganie
Animowanie pozycji pinezek
Nagrywanie animacji

Zadanie dodatkowe

Pytania kontrolne

Odpowiedzi

9 PEDZEL ROTOSKOPOWY

Kilka stéw o rotoskopii

Rozpoczynamy prace

Wyznaczanie brzegu segmentacji

Uzywanie programoéw Premiere Pro i After Effects
Dopracowanie maski warstwy

Efekty Refine Soft Matte i Refine Hard Matte
Zamrazanie efektéw dziatania narzedzia Roto Brush
Modyfikacja tta

Dodawanie animowanego tekstu

Tworzenie pliku wyjsciowego

Zadanie dodatkowe

Pytania kontrolne

Odpowiedzi

10 KOREKCJA KOLOROW

Rozpoczynamy prace

Podglad projektu na monitorze wideo

Ustawianie balansu koloréw

Korekcja koloréw za pomoca efektu Color Finesse 3
Zmiana tfa

Korekcja koloru chmur

Sledzenie ruchu chmur

Wymiana nieba w drugim klipie

Gradacja koloréw
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Zadanie dodatkowe
Pytania kontrolne
Odpowiedzi

11 TWORZENIE SZABLONOW GRAFIKI RUCHOME]J
Rozpoczynamy prace

Przygotowanie gtéwnej kompozycji

Konfigurowanie szablonu

Tworzenie suwaka obrazu

Przyttumianie obrazu tta

Poszerzanie zawartosci panelu Essential Graphics o wiasciwosci tekstu

Eksportowanie szablonu
Zadanie dodatkowe
Pytania kontrolne
Odpowiedzi

12 PRACA W TRZECH WYMIARACH
Rozpoczynamy prace

Tworzenie tekstu 3D

Importowanie tta

Wstawianie zrédet swiatfa

Dodawanie kamery

Wyttaczanie tekstu

Praca z aplikacjg Cinema 4D Lite
Modyfikowanie warstwy C4D w programie After Effects
Wykanczanie projektu

Zapisywanie wielu uje¢ w aplikacji Cinema 4D
Pytania kontrolne

Odpowiedzi

13 ANALIZATOR RUCHOW KAMERY

Kilka stdw na temat efektu 3D Camera Tracker

Rozpoczynamy prace

Likwidowanie znieksztatcen wywotanych efektem rolling shutter
Analizowanie ruchu w zarejestrowanym materiale

Tworzenie pfaszczyzny podioza, kamery i pierwszego tekstu
Tworzenie realistycznych cieni

Tworzenie dodatkowych elementéw tekstowych

Przypinanie warstwy do ptaszczyzny za pomoca obiektu zerowego
Animowanie elementéw tekstowych

Dopasowywanie gtebi ostrosci

Podglad kompozycji

Pytania kontrolne

Odpowiedzi
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14 ZAAWANSOWANE TECHNIKI EDYCJI
Rozpoczynamy prace

Stabilizowanie uje¢

Skalowanie dwuszescienne

Ustawienia efektu Warp Stabilizer VFX
Jednopunktowe Sledzenie ruchu

Przesuwanie i skalowanie punktow sledzenia
Dryfowanie punktu $ledzenia

Sledzenie wielopunktowe

mocha dla After Effects

Symulacja ruchéw czasteczek

Wiasciwosci efektu Particie Systems 11

Obrazy o rozszerzonym zakresie tonalnym (HDR)
Wykorzystywanie efektu Timewarp do retimingu odtwarzania
Pytania kontrolne

Odpowiedzi

15 RENDEROWANIE I TWORZENIE PLIKOW WYJ$SCIOWYCH
Rozpoczynamy prace

Tworzenie szablonéw renderingu

Kompresja

Eksportowanie za pomocg panelu Render Queue
Przygotowywanie filmoéw dla urzadzen przenosnych

Renderowanie filmoéw przy uzyciu aplikacji Adobe Media Encoder
Dostosowanie filmu do potrzeb telewizyjnych

Pytania kontrolne

Odpowiedzi
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