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Kod pliku AndroidManifest.xml
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Dodanie przycisku do ukfadu aktywnosci

Jak dodac¢ fragment do projektu?

Metoda onCreateView() fragmentu

Dodawanie fragmentu do ukfadu aktywnosci

Zapewnienie interakcji fragmentu i aktywnosci

Klasa Workout

Przekazywanie identyfikatora treningu do fragmentu

Okreslenie identyfikatora treningu w kodzie aktywnosci

Cykl zycia fragmentéw

Okreslenie zawartosci widokow w metodzie onStart() fragmentu
Jak utworzy¢ fragment typu ListFragment?

Zaktualizowany kod klasy WorkoutListFragment

Kod uktadu activity_main.xml

Powigzanie listy z widokiem szczegdtéw

Kod pliku WorkoutListFragment.java

Aktywnos$¢ MainActivity musi implementowac interfejs

Aktywnosc¢ DetailActivity musi przekazac identyfikator do fragmentu
WorkoutDetailFragment
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Utworz AVD tabletu

Umieszczaj zasoby przeznaczone dla réznych rodzajow ekranow
w odpowiednich katalogach

Rézne opcje katalogow
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Jak dziata zaktualizowany kod?
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Fragmenty dynamiczne
11 Zagniezdzanie fragmentow
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statyczne.

Dodawanie fragmentéw dynamicznych

Nowa wersja aplikacji

Utworz aktywnos¢ TempActivity
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Kod fragmentu StopwatchFragment

Ukfad fragmentu StopwatchFragment

Dodanie fragmentu StopwatchFragment do ukfadu aktywnosci
TempActivity
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Kompletny kod aktywnosci TempActivity.java
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Kompletny kod pliku WorkoutDetailFragment.java
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Biblioteka wsparcia wzornictwa

12 Przeciagniecie w prawo

Czy kiedykolwiek zastanawiates sie, jak napisac aplikacje z bogatym
i tadnym interfejsem uzytkownika?
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Aplikacja Wtoskie Co Nieco w nowej odstonie

Struktura aplikacji

Uzycie klasy ViewPager do przewijania fragmentéw
Dodajemy ViewPager do uktadu aktywnosci MainActivity
Przekaz kontrolce informacje o stronach przy uzyciu odpowiedniego
adaptera

Kod naszego adaptera FragmentPagerAdapter

Peiny kod pliku MainActivity.java

Dodanie kart do aktywnosci MainActivity

Jak dodac karty do uktadu?

Potaczenie uktadu kart z kontrolkg ViewPager

Peiny kod pliku MainActivity.java

Biblioteka wsparcia wzornictwa pomaga implementowac Material Design

Zapewnhienie reagowania paska narzedzi na przewijanie
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Jak koordynowac przewijanie?
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Jak stworzy¢ prosty zwijany pasek narzedzi?
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Przyciski FAB i paski snackbar
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Peiny kod pliku OrderActivity.java
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Widoki RecyclerView i CardView

13 Stosuj recykling

Przekonates sie juz, ze kluczowym elementem wiekszosci aplikacji
jest skromny widok listy.

Wocigz jest wiele do zrobienia w aplikacji Wtoskie Co Nieco

Widoki RecyclerView z wysokosci 3000 metrow

Dodanie danych pizz

Wyswietlenie danych pizzy na karcie

Jak utworzy¢ widok karty?

Kompletny kod pliku card_captioned_image.xml
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Zdefiniowanie obiektu ViewHolder

Przestoniecie metody onCreateViewHotder()

Dodanie danych do widokéw CardView

Kompletny kod pliku CaptionedlmagesAdapter.java

Utworzenie widoku RecyclerView
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Kompletny kod pliku PizzaFragment.java

RecyclerView rozmieszcza swoje widoki, uzywajgc menedzera ukfadu
Okreslanie menedzera ukfadu
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Peiny kod fragmentu PizzaFragment.java

Zapewnienie reakcji obiektu RecyclerView na klikniecia
Utworzenie aktywnosci PizzaDetailActivity

Kod pliku PizzaDetailActivity.java

Zapewnienie reakcji widoku RecyclerView na klikniecia

Mozna nastuchiwaé zdarzen z widokéw w adapterze
Zapewnianie mozliwosci wielokrotnego stosowania adapteréow
Dodanie interfejsu do adaptera

Implementacja interfejsu we fragmencie PizzaFragment

Twdj przybornik do Androida

Szuflady nawigacyjne

14 Z miejsca na miejsce

Przekonates sie juz, w jaki sposob karty utatwiajg uzytkownikom
poruszanie sie po aplikacji.

Widoki kart zapewniajg tatwa nawigacje...

Planujemy utworzenie szuflady nawigacyjnej w nowej aplikacji
pocztowej

Szuflady nawigacyjne rozmontowane na czynniki pierwsze
Utworzenie projektu Koci Czat

Utworzenie fragmentu InboxFragment

Utworzenie fragmentu DraftsFragment

Utworzenie fragmentu SentltemsFragment

Utworzenie fragmentu TrashFragment

Przygotowanie ukfadu paska narzedzi

Aktualizacja motywu aplikacji

Utworzenie aktywnosci HelpActivity

Utworzenie aktywnosci FeedbackActivity

Utworzenie nagtéwka szuflady nawigacyjnej

Kompletny kod pliku nav_header.xml

Jak mozna grupowac elementy?

Sekcje wsparcia dodamy jako podmenu

Kompletny kod pliku menu_nav.xml

Jak utworzy¢ szuflade nawigacyjng?

Kompletny kod uktadu aktywnosci activity_main.xml
Dodanie fragmentu InboxFragment do ukfadu aktywnosci MainActivity
Dodanie przetgcznika szuflady

Reagowanie na klikanie elementéw szuflady
Implementacja metody onNavigationltemSelected()
Zamkniecie szuflady po nacisnieciu przycisku Wstecz
Kompletny kod aktywnosci MainActivity

Twdj przybornik do Androida

Bazy danych SQLite

15 Odpal baze danych

Jesli rejestrujesz najlepsze wyniki lub przesytane komunikaty, to Twoja
aplikacja bedzie musiata przechowywac dane.
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Znowu w kafeterii Coffeina

Android trwale przechowuje dane, uzywajac baz danych SQLite
Android udostepnia kilka klas zwigzanych z SQLite
Obecna struktura aplikacji kafeterii Coffeina
Zmienimy aplikacje, by korzystata z bazy danych
Pomocnik SQLite zarzadza Twojgq bazg danych
Tworzenie pomocnika SQLite

Whnetrze bazy danych SQLite

Tabele tworzymy w jezyku SQL

Wstawianie danych za pomocg metody insert()
Wstawianie wielu rekordéw

Kod klasy CoffeinaDatabaseHelper

Co robi kod pomocnika SQLite?

Co zrobi¢, gdy trzeba bedzie zmienié baze?

Bazy danych SQLite majg numer wersji

Co sie dzieje w przypadku zmiany numeru wersji?
Aktualizacja bazy w metodzie onUpgrade()

Przywracanie starszej wersji bazy za pomocga metody onDowngrade()

Zaktualizujmy baze danych

Aktualizacja istniejgcej bazy danych

Aktualizacja rekordéw za pomocg metody update()
Stosowanie warunkéow odnoszacych sie do wielu kolumn
Modyfikacja struktury bazy danych

Usuwanie tabeli

Petny kod pomocnika SQLite

Twdj przybornik do Androida

Proste kursory

16 Pobieranie danych

Jak tqczysz swoje aplikacje z bazami danych SQLite?

Co sie wydarzyto wczesniej...

Struktura nowej wersji aplikacji kafeterii Coffeina

Co zrobimy, by aktywnos¢ DrinkActivity zaczeta korzystac
z bazy danych?

Aktualny kod aktywnosci DrinkActivity

Pobranie referencji do bazy danych

Pobieranie danych z bazy za pomocg kursora

Zwracanie wszystkich wierszy tabeli

Zwracanie wierszy w okreslonej kolejnosci

Zwracanie wybranych rekordéw

Dotychczasowy kod aktywnosci DrinkActivity

Aby odczytad rekord z kursora, najpierw nalezy do niego przejs¢
Poruszanie sie po kursorze

Pobieranie wartos$ci z kursora

Kod aktywnosci DrinkActivity

Co udato sie nam zrobic?

Aktualny kod aktywnosci DrinkCategoryActivity
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Pobranie referencji do bazy danych kafeterii...

Jak zastgpic tablice przekazywang do komponentu ListView?
SimpleCursorAdapter odwzorowuje dane na widoki
Stosowanie adaptera SimpleCursorAdapter

Zamykanie kursora i bazy danych

Ciag dalszy opowiesci

Zmodyfikowany kod aktywnosci DrinkCategoryActivity

Kod aktywnosci DrinkCategoryActivity (ciag dalszy)

Twdj przybornik do Androida

Kursory i zadania asynchroniczne

17 Pozostajac w tle

Przewazajgca wiekszos¢ aplikacji musi aktualizowac swoje dane.
Chcemy, by nasza aplikacja aktualizowata dane w bazie
Dodanie pola wyboru do uktadu aktywnosci DrinkActivity
Wyswietlanie wartosci kolumny FAVORITE

Odpowiadanie na klikniecia w celu aktualizacji bazy

Kompletny kod aktywnosci DrinkActivity

Wyswietlanie ulubionych napojow w aktywnosci TopLevelActivity
Refaktoryzacja pliku TopLevelActivity.java

Nowy kod aktywnosci TopLevelActivity

Kursor mozna zmieniac¢ za pomocg metody changeCursor()
Ktory kod umiesci¢ w ktorym watku?

Klasa AsyncTask stuzy do wykonywania operacji asynchronicznych
Metoda onPreExecute()

Metoda doInBackground()

Metoda onProgressUpdate()

Metoda onPostExecute()

Parametry klasy AsyncTask

Kompletny kod klasy UpdateDrinkTask

Kompletny kod pliku DrinkActivity.java

Twoj przybornik do Androida

Podsumowanie etapow dziatania zadan AsyncTask

Ustugi uruchomione

18 Do ustug

S3g operacje, ktdore bedziemy chcieli wykonywac niezaleznie od tego,
ktdra aplikacja jest widoczna na ekranie.

Ustugi dziatajg w tle

Utworzymy ustuge URUCHOMIONA

Uzycie klasy IntentService do utworzenia prostej ustugi uruchomionej
Jak rejestrowa¢ komunikaty?

Kompletny kod ustugi DelayedMessageService

Ustugi sq deklarowane w pliku AndroidManifest.xml

Dodajemy przycisk do uktadu activity_main.xml

Ustuge uruchamiamy, wywotujac metode startService()

Stany ustug uruchomionych
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Cykl zycia ustug uruchomionych: od utworzenia do usuniecia

Nasza ustuga dziedziczy metody cyklu zycia

Android dysponuje wbudowang ustugg obstugi powiadomien
Uzyjemy powiadomien z biblioteki wsparcia AppCompat

W pierwszej kolejnosci tworzymy budowniczego powiadomien
Wysytanie powiadomien przy uzyciu wbudowanej ustugi systemowej
Kompletny kod ustugi DelayedMessageService

Twdj przybornik do Androida

Ustugi powigzane i uprawnienia

19 Powiazane ze sobg

Ustugi uruchomione sq doskonate do wykonywania operacji w tle,
ale co zrobié, gdy potrzebujemy ustugi, ktdéra bedzie bardziej
interaktywna?

Ustugi powigzane sg skojarzone z innymi komponentami
Utworzenie nowej ustugi

Zdefiniowanie obiektu Binder

Dodanie metody getDistance() do ustugi

Aktualizacja ukfadu aktywnosci MainActivity

Utworzenie obiektu ServiceConnection

Uzycie metody bindService() do powigzania ustugi

Uzycie metody unbindService() do odtgczenia aktywnosci od ustugi
Wyswietlenie przebytego dystansu

Kompletny kod aktywnosci MainActivity

Stany ustug powigzanych

Dodanie biblioteki wsparcia AppCompat

Dodanie do ustugi OdometerService obiektu nastuchujgcego danych
o lokalizacji

Zaktualizowany kod ustugi OdometerService

Wyliczenie przebytego dystansu

Kompletny kod pliku OdometerService.java

Jak poprosi¢ o uprawnienia z poziomu aplikacji?

Sprawdzenie odpowiedzi na prosbe

Dodanie kodu wyswietlajgcego powiadomienia do metody
onRequestPermissionsResult()

Kompletny kod pliku MainActivity.java

Twoj przybornik do Androida

Swietnie, ze odwiedzilicie nas w Androidowie

Ukfady wzgledne i uktady siatki
A Poznaj krewnych
Istniejq jeszcze dwa inne ukfady czesto stosowane w Androidowie.

Gradle
B Program do budowy Gradle

Wiekszos$¢ aplikacji na Androida jest budowana przy uzyciu programu

narzedziowego o nazwie Gradle.
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ART

C Srodowisko uruchomieniowe Androida

Czy kiedykolwiek zastanawiates sie, jak to sie dzieje, ze aplikacje na Androida
moga dziata¢ na tak wielu rodzajach urzadzen?

ADB

D Android Debug Bridge

W tej ksigzce skoncentrowaliSmy sie na zaspokajaniu wszystkich potrzeb
zwigzanych z pisaniem aplikacji na Androida z wykorzystaniem IDE.

Emulator Androida

E Przyspieszanie emulatora

Czy miates kiedys$ wrazenie, Zze caty swoj czas spedzasz, czekajac
na emulator?

Pozostatosci

F Dziesie¢ najwazniejszych zagadnien (ktorych nie opisaliSmy)
Nawet po tym wszystkim, co opisaliSmy w tej ksigzce, wcigz pozostaje
wiele innych interesujgcych zagadnien.

1. Rozpowszechnianie aplikacji 862
2. Dostawcy tresci 863
3. Klasy Loader 864
4. Adaptery synchronizujace 864
5. Odbiorcy komunikatow 865
6. Klasa Web View 866
7. Ustawienia 867
8. Animacje 868
9. Widzety aplikacji 869
10. Testy zautomatyzowane 870
Skorowidz 872
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