Wielka ksiega gier : historia gier wideo od Ponga do Battle Royale / Piotr
Mankowski. - Wydanie I. - Warszawa, 2018

Spis tresci

Od autora 7
1. Tennis for Two 9

2. Computer Space 17
3. Magnavox Odyssey 25
4. Pong 31
5. Atari 41
6. Apple 51
7. Ray Kassar 59
8. Space Invaders 67
9. Jack Tramiel 73
10. Salony gier 79
11. Activision 85
12. Centipede 91
13. Defender 97
14. Pac-Man 105
15. Donkey Kong 109
16. Tréjwymiarowe Swiaty 119
17. Star Wars 125
18. Ztoty Wiek 131
19. Dragon's Lair 135
20. Krach 143
21. ZX Spectrum 155
22. Commodore 64 167
23. Matthew Smith 175
24. Rok 1984 181
25. Infocom 191
26. Electronic Arts 199
27. Sierra On-Line 205
28. Ultimate Play The Game 213
29. Gargoyle Games 219
30. Labirynty 225
31. Mastertronic 233
32. Last Ninja 239
33. NES 247
34. Amiga 255
35. Cinemaware 263
36. Maniac Mansion 269
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Dungeon Master
Zmierzch 8 bitéw
Ocean Software
Psygnosis

Polska

Game Boy

PC

MicroProse
Another World
Stygian Abyss
Dune 2

Alone in the Dark
Peter Molyneux
7™ Guest
Betrayal at Krondor
Return to Zork
Myst

Mortal Kombat
Doom

Chris Roberts
Filmy interaktywne
Kryzys Nintendo
Sony PlayStation
The Dig

Lara Croft

Abe's Oddysee
Interplay
Half-Life

Fin de siécle
Horror

The Sims

Sztuka

John Romero
Xbox

Miasta

Medal of Honor
Korporacje
Blizzard Entertainment
Siédma generacja
Gears of War
Gothic

Second Life

Halo 3

Wii

Gadzety

277
283
291
297
305
311
319
323
329
337
345
351
355
361
367
375
381
385
391
399
407
415
425
433
441
447
453
459
467
475
481
487
493
499
509
515
523
531
541
551
557
563
567
575
583
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Grand Theft Auto IV
Facebook

Powrot japonskiego Iwa
Niezaleznos¢

Wirtualna rzeczywistos¢
Battle royale

589
601
609
615
625
635

oprac. BPK



