Prawa UX : jak psychologia pomaga w projektowaniu lepszych
produktow i ustug / Jon Yablonski. - Gliwice, © 2021

Spis tresci

Wstep

1 Prawo Jakoba

2 Prawo Fittsa

3 Prawo Hicka

4 Prawo Millera

5 Prawo Postela

6 Zasada szczytu i konca

7 Efekt estetyki-uzytecznosci

8 Efekt von Restorff

9 Prawo Teslera

10 Prég Doherty'ego

11 Z wielkg wiadzg wigze sie wielka odpowiedzialnosé
12 Stosowanie zasad psychologicznych w projektowaniu
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