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598
599
600
600
600
601

603
604
604
605
606
608
608
609
609

613
616
617
618
618
619
619
619
619
620
620
621
623
625
627
629
630
632
633

635
636



Uktady wspoétrzednych

Tréjwymiarowa przestrzen robocza
Sterowanie uktadami wspétrzednych
Polecenie LUW

Menedzer ukfadéw wspotrzednych — MENLUW
Zakftadka Nazwane LUW

Zaktadka Orto LUW

Parametry — zaktadka Ustawienia
Dynamiczne uktady wspétrzednych

Ukfad wspotrzednych w rzutni

Widok z géry w rzutni

Uktad wspotrzednych w widoku ortogonalnym
Uktad wspotrzednych zwigzany z widokiem
Marker uktadu wspétrzednych — LUWSYMB
Reguta prawej dtoni

Marker LUW — LUWSYMB

Przyktady

Przyktad 2D

Przyktad 3D

Ogladanie rysunku w przestrzeni
Tréjwymiarowa przestrzen robocza

Gtéwne menu ogladania rysunku
ViewCube

Pasek nawigacji

Orbita

Orbita swobodna — 3DWORBITA

Orbita ograniczona — 3DORBITA

Menu kontekstowe orbity

Narzedzia utatwiajqce wizualizacje
Wprawianie w ruch — 3DCORBITA

Kamery

Potozenie kamery — KAMERA

Wizualne ptaszczyzny tnqce — 3DPRZEKROJ]
Przelot kamery — SCIEZKANIM

Style wizualizacji — STYLCIENIOWANIA
Zarzadzanie stylami wizualizacji

Panel sterowania stylami wizualizacji
Chowanie linii — UKRY]

Wyswietlanie bryt

Gestos¢ linii — zmienna Isolines

Gtadkos¢ obiektu — zmienna Facetres
Wyswietlanie konturéw — zmienna Dispsilh
Dostrajanie wydajnosci wyswietlania obrazu — KONFIG3D

Modelowanie w przestrzeni trojwymiarowej

645
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663
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666
666
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685
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693
695
695
696
696
697
698

699



Tréojwymiarowa przestrzen robocza
Wspbtrzedne w przestrzeni

Wspbtrzedne prostokatne (kartezjanskie)
Wspoitrzedne sferyczne

Wspotrzedne walcowe

Modele szkieletowe, Scianowe i brytowe
Filtry wspotrzednych

Elementy ptaskie w przestrzeni

Poziom i grubos¢

Modele krawedziowe

Odcinek trojwymiarowy — LINIA

Polilinia tréjwymiarowa — 3WPLINIA
Helisa — HELISA

Modele $cianowe

Siatki (powierzchnie)

Podstawowe siatki

Powierzchnia prostokresina — POWPROST
Powierzchnia walcowa — POWWALC
Powierzchnia przekrecona — POWOBROT
Powierzchnia krawedzi — POWKRAW
Przeksztatcanie w powierzchnie — KONWNAPOW
Scianka — 3WPOW

Siatka — SIATKA3W

Modele brytowe

Modyfikacja obiektéw 3D
Pltaszczyzna XY

Zmiana potozenia obiektéw w przestrzeni
Kopiowanie i przesuwanie

Zmiana wielkosci

Przesuniecie 3D — 3DPRZESUN
Obrét 3D — 3DOBROT

Skala 3D — SKALA3D
Dopasowanie 3D — 3D WYROWNAJ
Wyréwnywanie — WYROWNAJ
Odbicie lustrzane — LUSTRO3D
Szyk 3D

Modelowanie brylowe DCIS
Bryty proste

Polibryta — POLIBRYLA
Prostopadfoscian — KOSTKA

Klin — KLIN
Stozek — STOZEK
Kula — SFERA

Walec — WALEC
Torus — TORUS
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744
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Ostrostup — OSTROSLUP

Bryty ztozone

Suma bryt — SUMA

Réznica bryl — ROZNICA

Czes$¢ wspodlna bryt — ILOCZYN
Wycigganie — WYCIAGNIJ

Wycigganie i cze$¢ wspdlna

Wycigganie i cze$¢ wspdlna trzech przekrojéw
Obracanie — PRZEKREC

Naciskanie i ciggniecie — NACISNIJCIAG
Przeciggniecie — SKOS

Wycigganie ztozone — WYCIAGNIECIE
Konwersja na bryte — KONWNABRYLE
Pogrubianie powierzchni — POGRUB
Odciskanie — ODCISK

Sprawdzenie przenikania — PRZENIKANIE
Przyczepianie LUW do Scianki bryty
Parametry fizyczne bryt — PARAMFIZ
Rzuty i przekroje bryt

Rzut ptaski — RZUTPLASKI

Ptaszczyzna przekroju — PLAPRZEKR
Tworzenie rzutni — RZUTW

Rysowanie rzutéw i przekrojéw — RYSRZUT
Rysowanie zaryséw — PROFIL

Modyfikacja bryt

Scinanie krawedzi — FAZUJ
Zaokraglanie krawedzi — ZAOKRAGL
Przekrdj — PRZEKRO]

Przeciecie — PLAT

Modyfikacja bryt — EDBRYLA
Modyfikacja bryt — ciAto

Modyfikacja scianek — Powierzchnia
Modyfikacja krawedzi — Krawedz

Czes¢ 6. Dla zaawansowanych

Zestawy arkuszy

Menedzer zestawdw arkuszy — ZESTAWARKUSZY
Tworzenie zestawu arkuszy — NOWYZESTAWARKUSZY

Struktura zestawu arkuszy
Otwieranie rysunkow
Wiasciwosci zestawu i arkuszy
Selekcje arkuszy

Widoki

Zasoby zestawu arkuszy
Wstawianie widoku
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832
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844
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Etykieta bloku oraz bloki objasnien

Tabelki zawierajace spisy arkuszy

Publikowanie i drukowanie zestawdw arkuszy
Archiwizowanie zestawdéw arkuszy

Tworzenie elektronicznej przesytki — ETRANSMIT

Rzutnie w przestrzeni modelu

Konfiguracja rzutni

tatwe tworzenie rzutni

Zaawansowane tworzenie konfiguracji rzutni
taczenie rzutni

Przywotanie zapisanej wczesniej konfiguracji rzutni
Uktad wspotrzednych w rzutni

Uktad wspotrzednych w widoku ortogonalnym

Odnosniki

Dotaczanie odnos$nikow — DOLACZ

Zarzadzanie odnoénikami — ODNOSNIK

Informacje wyswietlane w oknie menedzera

Status odnosnikdow

Zmiana sposobu dotgczenia odnos$nika

Przytgczanie odnos$nikdéw na state (ustalanie) — opcja Ustal
Informowanie o0 zmianie

Przytaczanie wybranych elementéw odnosnika — USTAL
Przycinanie odnosnikéw

Przycinanie — PRZYTNIJ]

Edycja odnosnikéw

Edycja odno$nika — ODNEDYCJA

Dodawanie i usuwanie elementéw z odnosnika — ODNUSTAW
Wczytywanie odnosnikow na zadanie

Sterowanie wczytywaniem na zadanie

Indeksy

Archiwizacja i przesytanie rysunkéw zawierajgcych odnosniki
Menedzer Sciezek dostepu plikdw skojarzonych z rysunkiem
Projekty

Tworzenie projektu

Korzystanie z projektu

Pole tekstowe

Tworzenie p6l — POLEDANYCH

Wstawianie pél do akapitu tekstowego
Wstawianie pél do atrybutu

Formatowanie pol

Wyswietlanie cechy obiektu w polu tekstowym
Wstawianie pola do tabelki

Aktualizacja pél — UAKTUALNIJPOLADANYCH
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Mapy bitowe

Dotaczanie map bitowych — DOLACZOBR
Zarzgdzanie mapami bitowymi — OBRAZ
Jasnos¢, kontrast i ptowienie — DOPASOBR
Jakoé¢ wyéwietlania — JAKOSCOBR
Przezroczysto$¢ — PRZEZROCZYSTOSC
Widoczno$¢ obramowania map bitowych
Przycinanie map bitowych — PRZYTOBR
Witasciwosci map bitowych

Standardy CAD

Tworzenie standardéw

Konfiguracja standardéw — STANDARDY
Automatyczna kontrola standardéw
Sprawdzanie standardéw — SPRSTANDARD
Konwerter warstw — WARSTWKONWERT
Ustawienia konwersji warstw

Usuwanie nieuzywanych warstw

Sprawdzanie zgodnosci ze standardami wiekszej ilosci plikéw

rysunkowych

Grupowanie obiektow

Grupowanie — GRUPA

Menedzer grup — GRUPAKLASYCZNA
Tworzenie grupy

Wybieranie grupy

Zbiory wskazan

Czesciowe wczytywanie rysunku
Czesciowe otwarcie rysunku — OTWORZ
Wczytanie dodatkowej geometrii — WCZYTAICZESC

Rysunek parametryczny
Karta wigzan — Parametryczne
Wigzania geometryczne
Automatyczne natozenie wigzan
Wigzania wymiarowe
Zarzadzanie wigzaniami

Bezpieczenstwo rysunku

Podpis elektroniczny

Weryfikacja podpisu elektronicznego — SPRAWDZSYG
Opcje bezpieczenstwa— OPCJEBEZP

Inne przydatne polecenia
Zmiana nazwy — NNAZWA
Usuwanie obiektéw nieuzywanych — USUN

911
912
913
914
915
915
915
916
917

919
919
920
922
923
926
928
932

932

935
935
936
939
939
942

945
945
949

951
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957
958
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963
964
965
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969
969
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Znaki uniwersalne 972

Wstawianie symboli — SYMBOL 972
Wczytywanie symboli z pliku SHX — WCZYTAJ 973
Tworzenie typdow linii 974
Skorowidz 977

oprac. BPK



