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Spis tresci

Czym jest testowanie oprogramowania?
Modele tworzenia oprogramowania

Rodzaje testowania

Usterka

Podstawowy proces testowania

Przygotowanie przypadkow testowych
Srodowiska

Narzedzia zespotu testujgcego

Umiejetnosci testera oprogramowania

. Testowanie w kontekscie projektu

. Problem i jego rozwigzanie w przyktadowym projekcie Global Sun
. Biezacy i przyszty stan architektury

. Interesariusze projektu

. Struktura zespotu testujacego

. Strategia testowania

. Oszacowanie testu

. Plan testowania

. Wymagania funkcjonalne

. Przypadki testowe wysokiego poziomu

. Przypadki testowe niskiego poziomu

. Dane testowe

. Wyglad i sposéb dziatania systemu podczas wykonywania testow
. Testy systemowe i testy integracyjne systemu
. Wykrywanie usterek podczas wykonywania testow
. Testy regresji

. Testy akceptacyjne

. Testy niefunkcjonalne

. Raport o stanie testow

. Raport podsumowujacy testy

. Planowanie wydania i plan implementacji

. Zakonczenie testowania

. Podsumowanie i nastepne kroki

. Terminy uzyte w ksigzce
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